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www.pokemon.es 


pe ¡Gaturro!] 


¡Conoce nuevos amigos, 
crea tus propias fiestas 

y disfruta de más de 45 
Juegos online diferentes 
en tu propio mundo virtual! 


Juega gratis en 
wWww.mundogaturro.com 
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La megaevolución, el secreto Pokémon 
mejor guardado, sale a la luz. 


Entrevista] 
Báginaly, 


Entrevista a Junichi Masuda, Director 
de Pokémon X y Pokémon Y 


PokémonjAventura; . 
Fégina 2 y 20 | 


Millo se encuentra con 
su hermano Zeo. 


PokémonjEnciciopedia) 
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Cuarta entrega de los Pokémon de 
Teselia, ordenados alfabéticamente. 


Ellequipolde/redacción della/revistalPokémon 
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- Asíempezó Ash su de 
- para convertirse en Maestro. 
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or fin, la verdad sobre el nuevo 
Pico que tanto se parece 
a Mewtwo ha sido aclarada. 
Es un Mewtwo que ha logrado una 


megaevolución, ¡una nueva forma 
de evolución Pokémon! 


La megaevolución se describe 
como la evolución definitiva, una 
transformación que solamente se 
puede realizar en la región de Ka- 
los. También ha sido llamada el ma- 
yor misterio Pokémon. 


En la saga Pokémon siempre ha 
existido un número determinado 
de veces en las que un Pokémon 
puede evolucionar, hasta ahora. De 
todos modos, la megaevolución 
es una forma distinta de evolución, 
capaz de sobrepasar ese límite. Los 


Cuando Mewtwo megaevoluciona, se llama Me- que nace de la parte posterior de su cabeza es el 
ga-Mewtwo. Su esbelto cuerpo parece que flote órgano que le permite hacer uso de su increíble 


en aire. Se dice que el apéndice en forma de cola 


Pokémon que tienen forma megae- 
volucionada son capaces de usar 
reservas de energía y poder ocultos 
que no podrían en sus Evoluciones 
normales. 


Al contrario que la Evolución normal, 
la megaevolución solamente ocu- 
rre durante el combate. 


Una vez finalice el combate, el Po- 
kémon megaevolucionado volverá 
a su estado normal. Los Pokémon 
megaevolucionados nunca volve- 
rán a su estado normal en mitad de 
un combate. Cada jugador puede 
hacer megaevolucionar a un Único 
Pokémon por combate. 


¡Algunos Pokémon pueden aumen- 
tar sus estadísticas, cambiar su 


poder Psíquico. 


Habilidad o incluso 
cambiar de tipo! 
¡Es una 
gran opor- 
tunidad 
para darle 
la vuelta a un 
combate! 


megaevolucionar! 


Especie: Pokémon Aura 

Tipo: Lucha-Acero 

Habilidad: Impasible/Foco Interno 
Altura: 1,19 m 

1 Peso: 53 kg 
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Especie: Pokémon Aura 

Tipo: Lucha-Acero 

Habilidad: Adaptable 

Altura: 1,30 m 

Peso: 57 kg aL INN 
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Mega-Ampharos 


Ampharos megaevolucionará a 
Mega-Ampharos. 

Su cabeza y cola están cubiertos 
de pelaje blanco en su nueva 
y elegante apariencia. Cuando 
aumenta la cantidad de energía 
eléctrica almacenada en su inte- 
rior, las orbes rojas de su pelaje 
emiten una fuerte luz. 


Cuando Ampharos megaevoluciona, adquiere el tipo Dragón además del tipo eléctrico que tiene originariamente. 
Cambiar el tipo en mitad de un combate puede suponer adquirir gran ventaja frente a tu rival. 


El movimiento de tipo Dragón Pulso 
Dragón 

Situ Ampharos megaevoluciona, 

adquirirá el tipo Dragón y podrá utilizar Pulso 
Dragón de manera más eficaz. 


Para más información sobre Pokémon X y Pokémon Y, incluyendo nuevas imágenes 
y vídeos del juego, visita www.pokemon.es/xy. 
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Su 
Pokémon 
favorito 


Aunque sus movimientos favoritos 
son los de tipo Agua como Surf o 
Hidrobomba, curiosamente su Po- 
kémon favorito no lo es. Se trata de 
Pichu, la preevolución de Pikachu, 
perteneciente al tipo Eléctrico. 


¿Qué factor ha resultado decisivo 
para que Pokémon haya adquirido 
tal éxito a nivel mundial? 

Podríamos decir que es la forma que 
tiene Pokémon de que juegues con los 
juegos. Tiene elementos de estrategia 
parecidos al ajedrez, el atractivo de 
los personajes, y sobre todo el factor 
coleccionismo resultan clave para su 
éxito. 


Si en el año 1995, al salir a la ven- 
ta Pokémon Rojo y Pokémon Azul, 
te hubieran dicho que al cabo de 
poco más de 15 años existirían más 
de 700 Pokémon distintos, ¿qué ha- 
brías pensado? 

No me puedo hacer a la idea de lo que 
se me pasaría por la cabeza, pero el 
hecho de saber que se juega en todo 
el mundo me haría ilusión. En ningún 
momento llegué a imaginar que Poké- 
mon alcanzaría tal repercusión. 


¿Uegasteis a imaginar que el juego 
saldría de Japón? 

La verdad es que en ningún momento 
pensamos en crear un juego exclusivo 
para el territorio japonés, pero sí que 
es cierto que en aquella época los RPG 
japoneses tenían muy poca repercu- 
sión en Occidente. De hecho, el éxito 
en Japón fue progresivo, empezó ven- 
diéndose muy poco y fue aumentando 
hasta convertirse en un fenómeno de 
masas. 


su) 


NacidoJen)iYokohamal(Japón)[enk19684Junichi] 
IMasudalcomenzó/sulandaduraJen[ellmundolde! 
Losivideojuegosicomolcompositorimusicallde) 
todas|laslentregasidelPokémon!allo) 
[historia dEn]laJúltimaPokémon»4y) 
VJhalejercidoltambién]comoldirectorfasí(que 
aproyechamos/suJpresenciaJenfellSalónIdel 
MangalcelebradoJen[noviembreJen]Barcelona] 
paralentrevistarlely/conoceritodos]los 


Isecretos[de]Pokémon* 


Como compositor de sus bandas 
sonoras, ¿cuál es la pieza de la que 
estás más orgulloso? 

En este juego me he encargado de 
componer las pistas para los encuen- 
tros con Pokémon salvajes, enfrenta- 
mientos con Líderes de Gimnasio y los 
temas de los Líderes del Alto Mando. 
Estos Últimos me gustan particular- 
mente por la mezcla tecnopop que da 
dinamismo a los combates. 


¿Por qué las pistas musicales que 
suenan dentro de los Centro Poké- 
mon y de los Gimnasios Pokémon no 
han cambiado en ninguna entrega? 
Hay varios efectos sonoros y musicales 
que no se han cambiado a conciencia 
ya que el público los tiene completa- 
mente asociados a una acción, como 
puede ser el sonido de una Poké Ball 
o la melodía del Centro Pokémon, que 
sabes que sirve como preludio para 
recuperar la salud de tus Pokémon. 


¿Qué os llevó a introducir el tipo 
Hada? 

Los últimos tipos que introducimos fue- 
ron Acero y Siniestro para darle más 
equilibrio en el juego, 
pero viajando por el 
mundo y tras asis- 

tir a distintos s 
torneos  Po- 
kémon, nos 
dimos cuen- 
ta de que la 
gente utiliza 
mucho el tipo 
Dragón, 

que en oca- 
siones supone 


Pokémon 
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una gran ventaja 
contra otros Po- E 
kémon, así que decidimos - 
introducir un nuevo tipo que 
equilibrara esa teórica desventaja. 


¿Podemos esperar un Pokémon 
Stadium o Pokémon Snap para 
wii U? 

De momento estamos centrados en 
que la gente disfrute con Pokémon 
X y Pokémon Y. Más adelante, si 
surge la idea o el encargo de dise- 
ñar un nuevo juego Pokémon para 
Wii U, el proyecto será recibido con 
ganas. 


¡Creatures Inc. / GAME FREAK inc TM, O, y los nombres de los personajes son marcas de Nintendo. 
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ACIACIÓN PLASMA SE 


Un mazo algo atrevido para la 
Glaciación Plasma 


En un artículo anterior comentamos que por ser un Pokémon que entra en combate 
Exeggcute (4/116) puede que sea la mejor inmediatamente, e incluso puede que te haya 
carta de la expansión Glaciación Plasma. Nos decepcionado si alguna vez te ha aparecido 
mantenemos en esa afirmación y en este cuando has abierto un sobre de cartas. La 


artículo demostraremos a los más escépticos verdad es que, aunque no es una carta de 
lo fantástico que puede llegar a ser Exeggcute. combate, lo cierto es que resulta una parte 

fundamental para llevar a cabo algunos 
Como recordarás, Exegecute no destaca combos fantásticos. 


70 
6 Colmillo de O£curidad 


Un mazo que use únicamen-  ... “ / Otra opción es 
te Energía Oscura puede fun- .-: ==" ¡incluir la carta 
cionar bastante bien. Tienes Zahorí (Tormenta 


el ataque Levantamente de Ab- sol Plasma, 128/135), en vez 

(67/116), que resulta bastante poderoso, y de Búsqueda por Compu- 

si además puedes incluir a Eevee (89/116, tadora, o quizá Profesora 

90/116) y Umbreon (64/116), verás cómo Encina (116/116). 

los PV de todos tus Pokémon Equipo Plas- ; 

ma aumentan gracias a la Habilidad Sombra ¡Haz pruebas para descubrir qué estilo de 
Oscura de Umbreon. juego se te adapta mejor! 


Este mazo utiliza cartas como Recuperación 

Superior de Energía (103/116), la carta AS 

TÁCTICO Búsqueda por Computadora (Fronteras 

Cruzadas, 137/149) y ataques Pokémon como 

Pa 5 4 Vilipendiar de Weavile (66/116). 
' ON PQ 

MESE ESTRATEGIA PARA EL MAZO 
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Usa Ultra Ball para localizar como mínimo 
dos Exeggcute, entonces recupera esos 


4x Sandile (68/116) 
2x Krokorok (69/116) 


dos de tu pila de descartes cada turno 
para fortalecer los otros trucos, como por 
ejemplo usar Vilipendiar de Weavile para 
hacer 30 puntos de daño a cada Exeggcute 
que descartes. Hagas lo que hagas, no 
pongas en Banca a Exeggcute, a menos 
que no tengas más remedio. 


4x Exeggcute (4/116) 

4x Sneasel (65/116) 

4x Weavile (66/116) 

4x Scraggy (Próximos Destinos, 73/99) 
4x Scrafty (Tormenta Plasma, 86/135) 


¡Foco Dragón! 


4x Krookodile (70/116) 
4x Team Plasma Ball (105/116) 
5x Ultra Ball (102/108) 

2x Acromo (Tormenta Plasma, 
118/135) 

1x Gerania (Fronteras Cruzadas, 
134/149) 

1x Búsqueda por Computadora 
(Fronteras Cruzadas, 137/149) 
2x Recuperación Superior de 
Energía (103/106) 

9x Energía Oscura 

6x Energía Incolora 


¿QUIÉN ES MEJOR, LATIAS-EX O LATIOS-EX? 


Un apunte breve: Latias mola, Latios también, 
y ambos aparecen en versión normal en la 
expansión de Dragones Majestuosos. Ahora 
también aparecen como Pokémon-EX, y am- 
bas cartas son geniales, pero ¿cuál es mejor? 


Latias-EX (85/116) es el Pokémon rojo bri- 
lante que supera cualquier Resistencia y 
otros efectos para causar siempre 70 puntos 
de daño con Rotura Barrera $ e *. Con un 
coste de Retirada de + y la Habilidad Plumón 
Reluciente que lo protegen de todos los efec- 
tos de ataques, incluido daño, causados por 


VEREDICTO: 


¡LATIAS-EX! 


Habilidades Pokémon, Latias-EX es fuerte y 
resistente. 


En comparación, Latios-EX (86/116) tiene 10 
PV más, pero no tiene Habilidad y sus ataques 
no impresionan tanto. Hace 40 de daño con 
Vuelo Mach y evita la Retirada. El movimiento 
Resplandor causa 150 de daño por 6 9 *, pero 
requiere descartar todas las Energías unidas a 
Latios-EX. Es un gran movimiento final, pero 
por todo lo demás Latios-EX no resulta un 
buen atacante. Guarda este Pokémon-EX para 
ganar la última carta de premio. 
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El Pokémon Mono Pincho es la evolu- 
ción de Pansage. Ataca estampando 
las espinas de su cola en el enemigo. 
Las hojas que le crecen en la cabe- 
za son muy amargas. 


yenes toda la linformación que nscesitos sabersobreEst pokémon: 


FICHA , Pansage 
Planta 


1,11 m 
33,5 kg 


Simisage 


dl 


aa 


mx Y Y he 
¡12 imals, 


IS 


* Descubre lo que puedes hacer con la realidad 
aumentada en tu PlayStation Vita. 

* Captura a más de 150 Invizimals diferentes 
que aparecerán en cualquier lugar. 

* Entrénalos y lucha en el nuevo modo combate 
para 4 jugadores. 


* 


Escanea este código 
con la APP gratuita 
de Invizimals y ¡verás 
como Tigershark 

Ñ cobra vida! 


| 
| 
| 


12cimals) 


y qa E A ”, 


* Acompaña aHi 
Y ayúdales 
robot de los X 


Fansfórmate en u 


Compatible con el 


Ya a la venta, 
solo en tu PlayStation 3 y PlayStation Vita. 


12: Pokémon Aventura ds 
dl Ash y sus amigos se encuentran en Ciudad Fayen- 


, 2 za, donde Ash espera a que Yakón, el líder de 
k oEENa '' Gimnasio S cludad, le dé permiso para 


Inicialmente, el Gim- 
nasio de Ciudad Gres 
estaba capitaneado 
por Maíz, Zeo y Mi- 
llo, y el Entrenador 


desafiante podía escoger contra quién de los 
tres luchar. 
o vos el Gimnasio de Ciudad Gres 


0 ME se las puede apañar solito”, 

contesta Zeo en un tono lige- 
ramente ácido. Su tono de voz cambia 
por completo cuando desafía a Millo a 
un combate. 


“Enséñame lo que has aprendido du- 
rante todo este tiempo”, suelta Zeo. 
Millo acepta el desafío. 


Ash ejerce de árbitro. Los dos her- 
manos pueden usar un solo. Poké- 
mon. Así, Millo escoge a Pansage, 
y Zeo a Pansear. 


“Típico de ti: vas a enfrentarte a mi Pan- 
sear de tipo Fuego con tu Pansage de tipo 
Planta. Estás en clara desventaja, herma- 
no”, comenta Zeo. 


“Te sugiero que te guardes tus comentarios 
para más tarde”, le responde Millo. 


y ordena a Pansear 
que use Llamarada. 

El ataque falla porque 
Pansage ha usado 
Excavar. 


“¿Dónde está Pansa- 
ge?”, pregunta Zeo. 
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ganado! Pansear se enoja y se queja a 


VA/4444404444144444484d Zeo. 


dA0 608000600414 D4K41L 


ansear ataca primero con Lanzalla- 
mas, pero Pansage lo esquiva. Pan- 
sear ataca de nuevo usando Puño 
Fuego, pero Pansage vuelve a esquivar 
el ataque. Pansear usa Nitrocarga y 
Pansage detiene el ataque usan- 
do Tumbarocas. Zeo está enojado ., 
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AAA 


MAMADA 


De repente aparece bajo los pies 
de Pansear y le ataca con Rayo 
Solar. Pansear no ve venir el ataque y el 
golpe lo deja fuera de combate. ¡Millo ha 


AA ansear está enfadado por haber perdido. 
a “La culpa ha sido tuya por fallar Llamarada 
cuando más lo necesitábamos”, replica Zeo 
a su Pokémon. 
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Esto hace que Pansear se enoje aún más. 
“Pero, ¿qué pasa contigo?”, le grita Zeo. Ash 
e Iris intentan calmar a los dos luchadores. 
Millo también interviene: “Zeo, ha sido 
culpa tuya. No es justo que culpes a Pan- 
sear por haber perdido el combate”. 
“Hemos perdido porque Pansear ha 
metido la pata”, se queja Zeo. Pansear 
lanza un chorro de fuego a la cara de su 


Entrenador. 
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» 
“¡Cómo te atreves!”, le ii e. ' 
grita Zeo. Enfadado, Pansear A 
da media vuelta y se va. 

Millo decide llamar a Maíz para explicarle 
lo que acaba de ocurrir. Zeo, enfadado, se 
acaba de marchar. 


FEA 


En 


IATA 


esulta que Zeo se ha escapado 
de casa y Maíz está muy preocu- 
pado por él. 


Maíz les explica que tuvieron una pelea. 
Zeo estaba desesperado por haber per- 
dido varios combates seguidos contra 
Entrenadores Pokémon. Maíz le criticó 
por centrarse demasiado en el ataque y 
olvidarse de la defensa. Esta crítica afec- 
tó profundamente a Zeo. 


“Intentaba ayudarle y 
lo Único que logré fue 
herir sus sentimien- 
tos”, explica Maíz. 


Millo le promete a 

su hermano que cuidará 

de Zeo como siempre han 
hecho. 

“Vamos a buscar a Zeo”, 

les dice Millo a Ash y a Iris. | 


Pasatiempos « 17 y) 


¿Puedes ayudar a Eevee a 
reunirse con Sylveon? 


Encontrarás lasolución|enla página¡34: 


FE DE ERRATAS 
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Desde el día 1 de noviembre de 2013: 
El servicio de SpotPass para Correo Nintendo ya no está disponible. 


Gracias por tu interés. 


MEN Ch la 
páginaNl6! 


ELA IT 


Oo . 
401 Lo has conseguido!”, grita Zeo emo- 
cionado. Millo le da un par de con- 
sejos más a su hermano. 


Zeo está encantado y quiere pelear de 
inmediato. Ash explica que está listo para 
un nuevo duelo y escoge a Oshawott. 


“Cuanto mayor sea la desventaja, 
más ardemos en deseos de com- 
batir”, replica Zeo. 


90 [fyansear está compensando su desventaja con 
fuerza y energía”, piensa Benny. 


Pansear ataca de nuevo con Nitrocarga. 
El ataque logra impactar en Oshawott, 
que se recupera inmediatamente y usa 
Aqua Jet. Pansear esquiva el ataque y 
se defiende usando Puño Fuego. 


“Están muy igualados, pero los 
movimientos de Oshawott de- 
berían ser muy efectivos contra 
- Pansear”, comenta Iris. 


“Zeo y Pansear están ganando y eso forta- 
lece los movimientos de Pansear”, responde 
Millo. 


Ash ordena a Oshawott que use Concha Filo. 
Pansear bloquea el ataque. 


El Pokémon de tipo Agua no puede se- 


guir luchando. Zeo está entusiasmado 
por haber ganado. 


“Me has ayudado muchísimo. Gracias, 


Millo”. “He hecho lo que haría cualquier 
buen hermano”, le responde Millo. 
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“¡Resiste, Pansear! ¡Mantente ahí y 
hazte más fuerte con la ira que crece 
en ti!”, grita Zeo a su Pokémon 


Pansear logra acumular energía 


“¡Muy bien! ¡Ahora usa Rayo Solar!” 
le ordena Zeo. 


A Oshawoot le pilla por sorpresa y no 
puede evitar el ataque. 
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Zeo decide volver a Ciudad Gres 
a hacer las paces con su hermano 


Maíz. 
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Simisear O 


El Pokémon Lumbre es la evolución de 
Pansear. A Simisear le encantan los dul- 
ces, pues le proporcionan la energía 
que necesita para avivar las llamas 

de su interior. 


eleste Pokémon: 


Tipo: Fuego 
Altura: 1,0 m 
Peso: 28 kg 


¿Con quién se encuen- 
tran en Ciudad Fayenza 
Ash y sus amigos? 

" P.Maíz 

E S.Zeo 

M. Profesora Encina 


¿Qué Pokémon tiene Maíz? 
|. Panpour 
A. Pansage | 
O. Pansear | 


¿A qué tipo pertenece ¿Quién es Millo?... 


E dd A. Sibarita Pokémon 
a s. Criador Pokémon 
PAE R. Entrenador Pokémon 


M. Fuego 


a 0 


Á Y A En 
7 NET 
da 
M. Pikachu 


|. Tepig 
G. Oshawott 


¿Con qué ataque gana | 
Pansage a Pansear? | 
|. Rayo Solar 

E. Avalancha 

O. Concha Filo | 


Al final de la historia, ¿a qué 
ciudad regresa Zeo? PP 
¿Cuando Zeo se siente O. Ciudad Porcelana 
frustrado, ¿a qué no E. Ciudad Gres | 
| puede resistirse? P. Ciudad Esmalte | 
7. Dormir 
ls, Comer 
F. Nadar 


En esta sección seguiremos a Ash en su camino por conver- 
tirse en un Maestro Pokémon, y repasaremos las emocio- 
nantes aventuras que ha vivido en la serie de animación. 
Comenzaremos con sus modestos inicios como joven 
entrenador sin experiencia. 


Ash viaja a través de la región de 
Kanto para hacerse más fuerte y 
! llegar a participar en la Liga Añil, a 
la que solo pueden acceder los mejores 

entrenadores. En su aventura conoce a nu- 
merosos amigos, como Brock, Misty y los 

Pokémon que va capturando por el cami- 
no y que le ayudarán a entrar en la Liga 
Pokémon y a aprender el verdadero sig- 
nificado de la palabra amistad. 


largo de su viaje son positivas. 
En más de una ocasión se 
las tiene que ver con Jes- 
se, James y Meowth, 
los componentes del 
Team Rocket, que 
harán lo que sea 
con tal de captu- 
rar a Pikachu. 


- Ash conoce a Pikachu y emprende su aven- 
tura. 

- Ash consigue su primera medalla y Brock 
y Misty se convierten en sus compañeros de 
viaje. 
- Ash conoce a sus enemigos: el Team Rocket: 
- El Butterfree de Ash se despide de sus amigos 
para formar una familia. 

- Con la ayuda del Haunter de Ash, Sabrina, la 
líder de Gimnasio de tipo Psíquico vuelve a la 
normalidad. 

- La rivalidad entre Ash y Gary. 

- Togepi sale del huevo y Misty decide cuidarlo. 


ntes de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos recib' 

Por cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista. 
¿Eres un gran fan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos 
o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto al lado de tu colección 
Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 
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Camilo Nicolás 
tiene 10 años, 
colecciona 
muñecos desde 
muy pequeño y 

su colección no 
para de crecer. ¡Un 
saludo! 


A Guillermo le 
encanta dibujar 

y ha creado este 

mural tan chulo Dl 
con sus Pokémon 


Aleix tiene 7 años y le encanta 
Pokémon desde siempre. ¡Su : 
colección de muñecos es muy chula! 


¡Gracias por tu foto! Javier y Luis tienen 9 y 4 años 


respectivamente y coleccionan 
todo tipo de objetos Pokémon: 
peluches, juegos, cartas, etc. 
¡Seguid así, chicos! 


ñ ¡ re y aquí 
Fernando cumplió cinco años en ht 
rece vestido de Charmeleon junto Sai 
e eción de Pokémon. ¡Enhorabuena, 
c 


e 5 5 5 


"Javi, Marcos, Xavi, Pedro, Pablo y Sergio son grandes 
seguidores de todo el universo Pokémon y entre todos han 
hecho estos Snorlax y Surskit. ¡Buen trabajo, chicos! 


A Iván le encanta 
coleccionar cartas 
Pokémon y ya 
tiene un montón. 
¡Gracias por la 
foto! 


Jaume tiene 

10 años y sus 

videojuegos 

favoritos son los 

de Pokémon. 

¡Saludos, 
Jaume! | 


ee 


Juanje es un gran coleccionista al 
que le encanta hacer Pokémon 
de plastilina con su madre. ¡Te 
han quedado muy bien! 
en poder de PANINI ESPAÑA, podrá 


solicitud escrita y firmada incluyendo 
nombre, apellidos y DNI del padre/madre/tutor con los datos del interesado, 


Eduardo 
tiene 11 años 
y nos ha 
hecho llegar 
un dibujo de 
Oshawott, 
su Pokémon 
favorito. 
¡Un saludo, 
Eduardo! 


Héctor tiene 

6 años y ha 
dibujado a 
Whismur y Maril, 
que son dos de 
sus Pokémon 
favoritos. ¡Buen 
trabajo, Héctor! 


Miriam tiene 

10 años y nos 
manda un dibujo 
de Oshawott, 

su Pokémon 
favorito. 
¡Gracias, Miriam 


dibujar y NOS manda este 
Muchas gracias! 


A Joel le encanta 
dibujo tan chulo. ¡ 


Mario nos hace 
llegar este 
dibujo de Iris y 
Axew. ¡Muchas 
gracias! 


Claudia tiene 8 años y nos manda este dibujo tan 
chulo de sus Pokémon favoritos. ¡Gracias, Claudia! 


El Ninetales que 
nos ha dibujado 
Miguel tiene 

un porte de lo 
más elegante. 
¡Saludos! 


A Nicolás le encanta 
dibujar y nos manda 
pa dibujo para 

icárselo a su 
hermano Iván, de | mM) | 19) 
4 años. ¡Un saludo Y 
para los dos! 


El Pokémon 
favorito de Victor 
es Gible y nos 
hace llegar este 
dibujo en su 
forma variocolor. 
¡Gracias por el 
dibujo! 


Tolémon Kruram Negro 


Pablo tiene 9 años 
y nos manda un 
dibujo de Kyurem 
Negro a punto de 
luchar. ¡Un saludo! 


PokEMoy 
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Todo está a punto 
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entre Ash y Yakón. 
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Pasatiempos 


Página 27 
Test 


La palabra secreta es 
SIMISAGE 


Distribución: Logista, S.A. Polígono 
Industrial Polvoranca C/ Del Trigo, 19, 
Edificio 2. 28914 Leganés (Madrid) 
Tel. 91 481 98 00. 


Edita: PANINI ESPAÑA, S.A. 
Director General: Lluís Torrent 
Director de Marketing: Joan Hortal 
Director Comercial: Andreu Bussot 
ISSN: 2014-6779 

Depósito Legal: Gl.768-2012 
Edición: 08/2013 


O 2013 Pokémon. O 1995-2013 Ninten- 
do / Creatures Inc. / GAME FREAK inc TM, 
E, y los nombres de los personajes son 
marcas registradas de Nintendo. 


Página 17 
Súper Laberinto 


Se comunica al padre/tutor que a los efectos de 
lo dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de 
diciembre de Protección de Datos de Carácter 
Personal, los datos facilitados en el envío de 
correos quedan recogidos en un fichero temporal 
cuyo responsable es PANINI ESPAÑA, S.A., calle 
Vallespí, 20, Torroella de Montgrí, 17257, Girona. 
Los datos se utilizarán únicamente para la elec- 
ción de correos y serán eliminados una vez fina- 
lice la selección. Los datos no serán tratados ni 
comunicados a terceros. En esta misma dirección, 
y durante el tiempo en que los datos estén en 
poder de PANINI ESPAÑA, podrá ejercitar el dere: 
cho de acceso, rectificación y cancelación de los 
datos, enviando una solicitud escrita y firmada 
incluyendo nombre, apellidos y DNI del padre/ Wi 
madre/tutor con los datos del interesado. 
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